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Veto 10 x

Kirjataan kuten tyontd 10 x, eli kymmenen yksittdisen vedon yhteenlaskettu aika + puuttuvat
pisteet ja rangaistukset.

Muista, ettd d&animerkkia ei kannata kuunnella loppuun, vaan alussa veto voi olla sdhakkakin.
Pidemmalla matkalla/vaikeampaan maaliin tydnnon jéalkeen téhtddmiseen téytyy varata
pidempi aika, mutta veto itsessddn on yhta nopea eri matkoilla. Pyritd&n taas siihen, etta vain
kadet liikkuvat ja lahtdasennossa ollaan jo ampuma-asennossa.

Pvm matka ———
Puuttuvat L
Kokonaisaika, pisteet Tu_Iosa|ka =
i kok.aika + 0.2 s X
10 lks (rangais- )
tukset) puuttuvat pisteet
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